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**1.0 FORMAT ED ORARIO**  

  

Le gare si svolgeranno il lunedì  sera, con cadenza settimanale, seguendo il calendario GT 

Sprint Series by Simucube.  

  

Iscrizione: L'iscrizione alla Mini Season Summer e  gratuita. Le iscrizioni chiuderanno il 19 

giugno. Verra  data priorita  ai primi 62 piloti iscritti; eventuali ulteriori partecipanti saranno 

inseriti come riserve. Il funzionamento del sistema riserve verra  spiegato in seguito.  

  

Formato della Gara:  

  



Tutti i piloti presenti all’evento entreranno nella sessione di qualifica, questa (inizio ore 

20.30) prevede 30 minuti di pratica con un massimo di 62 piloti partecipanti.  

Seguiranno 20 minuti di qualifica dove ogni pilota potra  effettuare un massimo di 4 giri, al 

termine della quale i primi 30 piloti classificati (il numero puo  variare a seconda dei 

presenti nella serata) saranno classificati come PRO ed i restanti come AM. In base alla 

classificazione del pilota (PRO/AM) questi dovranno accedere al corrispondente evento. Il 

pilota dovra   quindi accedere in autonomia alla corretta sessione successiva, in caso di 

errore questi verrà squalificato dalla lega. 

  

Fase Finale (PRO/AM) inizio ore 9.30:  

-5 minuti di pratica 

-8 minuti di qualifica  

- Gara 1: 20 minuti  

- Warmup 3 minuti 

- Gara 2: 45 minuti con griglia basata sul risultato finale di Gara 1, con inversione dei primi 10 

classificati.  

  

 

Scelta dell'Auto: Ogni pilota dovrà utilizzare un'unica vettura per tutta la durata della 

mini season.  

  

Setup: Assetto OPEN con capacita  del serbatoio ridotta al 40%.  

  

 

  

**1.1 Conferma di Partecipazione**  

  

Ogni pilota iscritto dovra  confermare la propria partecipazione all’evento entro le ore 14:00 

del lunedì  del giorno di gara, utilizzando l’apposito canale dedicato su Discord  

  

L’assenza di conferma entro tale termine comportera  automaticamente l’esclusione 

dall’evento, qualora il numero di confermati abbia gia  raggiunto il limite massimo di 

partecipanti.  

  

E  obbligatorio utilizzare su Discord lo stesso nome e cognome registrato su iRacing. In caso di 

discrepanza, la conferma sara  considerata non valida.  

  

I piloti che non confermeranno nei tempi previsti saranno considerati riserve e potranno 

partecipare solo in caso di disponibilita  di slot liberi. In alternativa, potranno accedere al 

server consolation secondo le regole indicate nella relativa sezione.  

  

**1.2 Penalità per Assenza Dopo la Conferma**  

  



Qualsiasi pilota che abbia confermato la propria partecipazione ma non si presenti alla gara 

senza fornire alcun preavviso, sara  soggetto a provvedimenti disciplinari.  

  

Nel caso in cui un pilota accumuli **due assenze consecutive senza giustificazione**, e siano 

presenti piloti riserva iscritti al campionato, perdera  il proprio status di titolare e verra  

automaticamente **inserito nella lista delle riserve**, liberando così  uno slot tra i piloti 

titolari.  

  

Una volta diventato riserva, il pilota potra  partecipare esclusivamente alle **Consolation 

Race**, salvo eventuale reintegro nel gruppo dei primi 64 iscritti titolari, in base alla 

disponibilita  degli slot e all'ordine cronologico di iscrizione.  

  

**1.3 Regole Tecniche e di Gara**  

  

- **Fast Repair**: Ogni pilota ha a disposizione 1 Fast Repair per evento.  

- **Gestione Carburante**: Il consumo di carburante sara  attivo (Auto Fuel attivo) e la capacita  

del serbatoio sara  limitata al 40%. - **Limiti Incidenti**:  

- 17x → Drive Through  

- 22x → Secondo Drive Through  

- 27x → Squalifica  

- **Livree**: Sono ammesse livree personalizzate tramite iRacing o Trading Paints.  

- **Aiuti alla Guida**: Tutti gli aiuti disponibili saranno consentiti.  

- **Partenza**: Le gare adotteranno la modalita  di "Rolling Start" (partenza lanciata).  

  

**2.0 PUNTEGGIO**  

  

Saranno previste **due classifiche distinte**, una per la season PRO e una per la season AM. 

Entrambe le classifiche seguiranno lo stesso schema di punteggio, ma i risultati **non 

saranno cumulabili ne  trasferibili** da un sistema all’altro.  

  

**Gara 1 – Sprint Race (20 minuti)**  

  

1° – 25, 2° – 20, 3° – 17, 4° – 15, 5° – 13, 6° – 11, 7° – 9, 8° – 8, 9° – 7, 10° – 6, 11° – 5, 12° – 4, 

13° – 3, 14° – 2, 15° – 1  

  

**Gara 2 – Main Race (45 minuti con inversione griglia Top-10)**  

  

1° – 40, 2° – 34, 3° – 30, 4° – 27, 5° – 24, 6° – 21, 7° – 18, 8° – 16, 9° – 14, 10° – 12, 11° – 10,  

12° – 9, 13° – 8, 14° – 7, 15° – 6, 16° – 5, 17° – 4, 18° – 3, 19° – 2, 20° – 1  

  

**Scarto Punteggi**  

  

Ogni pilota potra  scartare il peggior punteggio ottenuto durante la Mini Season.  

  



**Punti Bonus**  

  

Non sono previsti punti bonus per pole position, giro veloce o altri eventi speciali.  

  

  

3.0 PENALITÀ E RECLAMI  

3.1 Reclami e Modalità di Presentazione  

• I piloti possono presentare un reclamo entro le ore 23:59 del giorno successivo alla 

gara.  

• Sono accettati reclami per segnalare incidenti di gara, infrazioni del regolamento e 

anche per auto-segnalarsi.  

• Ogni reclamo deve includere:   

o Nome della Serie (FIA GT3). o  Tipo di gara (Heat 1 / Heat 2 / Feature).  

o Numero di giro e minutaggio dell’evento segnalato.  

o Nomi e cognomi dei piloti coinvolti.  

• Il reclamo va inoltrato attraverso il canale Discord dedicato:   Link al canale reclami  

3.2 Analisi dei Reclami e Assegnazione delle Penalità  

• La Direzione Gara analizzera  ogni reclamo post-gara.  

• Le penalita  si baseranno sulla gravita  dell’infrazione:   

o Infrazione lieve → Penalita  del 15% dei punti totali. o 

 Infrazione media → Penalita  del 25% dei punti totali. o 

 Infrazione grave → Penalita  del 40% dei punti totali.  

o Infrazioni particolarmente gravi o ripetute → Possibile 

squalifica dalla gara o ban per l’evento successivo.  

3.3 Regole di Condotta in Gara  

• E  consentito un solo brusco cambio di traiettoria sul rettilineo, purche  non pericoloso.  

• E  vietato cambiare traiettoria in frenata (MOVING UNDER BRAKING).  

• I piloti doppiati devono agevolare il doppiaggio nel minor tempo possibile, 

rispettando le bandiere blu.  

• E  consentito sdoppiarsi solo se palesemente piu  veloci, senza ostacolare chi e  a pieni 

giri.  

https://discord.com/channels/1301232681966764052/1334557786738131046
https://discord.com/channels/1301232681966764052/1334557786738131046
https://discord.com/channels/1301232681966764052/1334557786738131046


• In caso di incidente/testacoda, e  obbligatorio tenere il freno premuto fino al recupero 

dell’auto.  

• Dopo un’uscita di pista, il rientro deve avvenire solo dopo aver verificato l’assenza di 

altre vetture tramite la blackbox o dashboard.  

• Tutti i piloti coinvolti in un sorpasso devono garantire lo spazio adeguato per evitare 

contatti.  

3.4 Comportamenti Antisportivi e Sanzioni  

• Sono considerati comportamenti antisportivi:   

o Sfruttare bug del gioco per ottenere vantaggi. o Utilizzare mezzi 

illeciti (es. tagli vistosi di curva). o Tentare intenzionalmente di 

danneggiare un altro pilota.  

o Utilizzo di cheat o software non autorizzati.  

• Le penalita  per comportamenti antisportivi sono a discrezione della Direzione Gara e 

possono includere anche sanzioni disciplinari da parte del Commissario Sportivo.  

3.5 Regolamento sulle Soste ai Box in Regime di Safety Car  

• I piloti che entrano ai box per scontare una penalita  sotto regime di Safety Car saranno 

automaticamente squalificati dalla competizione.  

• Se non si ha una penalita  in sospeso, e  consentito effettuare un pit stop per strategia 

(es. rifornimento o cambio gomme), rispettando le norme di sicurezza.  

3.6 Selezione e Vincolo dell’Auto per la Stagione  

• Ogni pilota deve selezionare la propria vettura all'inizio del primo evento a cui 

partecipa.  

• La prima auto scelta sara  vincolante per l’intera stagione.  

• Modificare la vettura nel corso della stagione comporterà l’immediata 
squalifica dall'evento in corso e l’esclusione dalla gara successiva.  

• Si invita ogni partecipante a prestare attenzione alla scelta dell’auto, poiche  errori 

nella selezione non saranno tollerati.  

3.7 Direzione Gara Live e Penalità In Gara  

Durante ogni evento ufficiale del campionato, la Direzione Gara operera  in modalita  Live, 

monitorando il corretto svolgimento della competizione e intervenendo in caso di 

comportamenti scorretti o infrazioni al regolamento.  

La Direzione Gara ha la facolta  di assegnare penalita  immediate in base alla gravita  delle azioni 

commesse dai piloti. Le penalita  applicabili durante la gara sono le seguenti:  



• Drive Through – Penalita  assegnata per infrazioni minori, come track limits ripetuti 

o contatti lievi evitabili.  

• Stop and Go (30 secondi) – Penalita  assegnata per incidenti piu  gravi, manovre 

pericolose o guida aggressiva.  

• Squalifica diretta dall'evento – Provvedimento applicato in caso di comportamenti 

estremamente scorretti, reiterati o intenzionali, come il danneggiamento volontario 

di altri piloti o il mancato rispetto delle direttive della Direzione Gara.  

Tutte le decisioni prese dalla Direzione Gara durante l’evento sono insindacabili e dovranno 

essere rispettate dai piloti. Eventuali contestazioni potranno essere presentate 

successivamente attraverso il normale sistema di reclami (sezione 3.1).  

  

   

4.0 CODICE MORALE  

4.1 Principi Generali  

• Il rispetto reciproco e  il valore fondamentale della community e deve essere 

mantenuto in ogni situazione.  

• Ogni pilota e  tenuto a comportarsi in modo civile e rispettoso, evitando atteggiamenti 

provocatori o aggressivi.  

• Il fair play e  un principio imprescindibile: ogni partecipante deve competere con 

correttezza e spirito sportivo.  

4.2 Regole di Comportamento  

• E  vietato insultare, aggredire verbalmente o provocare altri utenti all’interno del 

server e della community.  

• E  vietata qualsiasi forma di discriminazione, razzismo o discorsi di odio.  

• E  vietata la diffusione di contenuti inappropriati o offensivi, compresi contenuti a 

sfondo pornografico o violento.  

• E  vietato generare polemiche o flame all’interno dei canali di comunicazione ufficiali.  

• E  vietato abusare dei tag nei confronti dello staff: per qualsiasi necessita , e  sufficiente 

una sola menzione. Lo staff rispondera  appena possibile.  

4.3 Interazione con lo Staff  

• Lo Staff (Amministratori e Collaboratori) e  sempre disponibile per chiarimenti e 

supporto.  

• E  richiesto un atteggiamento rispettoso e collaborativo nei confronti dei membri dello 

staff.  



• Eventuali problemi o controversie devono essere segnalati in modo costruttivo 

attraverso i canali ufficiali.  

4.4 Conseguenze delle Violazioni  

• Il mancato rispetto del Codice Morale puo  comportare provvedimenti disciplinari, tra 

cui:   

o  Ammonizione ufficiale. o  Sospensione temporanea dalla 

community o dalle competizioni. o  Espulsione definitiva dalla 

lega, nei casi piu  gravi o recidivi.  

• Lo staff si riserva il diritto di applicare provvedimenti in base alla gravita  delle 

violazioni.  

   


